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“TORNEO DI CALCIO BALILLA”

Il torneo di calcio balilla & aperto a tutti i cittadini e si terra a Vimodrone presso l'area festa “Cascina 3
Fontanili” di Via Dante dalle ore 18,00 di venerdi 11 giugno con prime eliminatorie, dalle ore 17,00 di
sabato 12 giugno con seconde eliminatorie e domenica 13 giugno dalle 10,30 con classificazione della
squadra vincente. Immediatamente dopo la classificazione i vincitori riceveranno un buono pasto valido
per 5 persone da utilizzare a mezzogiorno o alla sera nel ristorante interno all’'area festa. Nella serata di
domenica 13 giugno i vincitori verranno premiati dal Sindaco con una coppa e targa. Al fine di un sano
torneo di calcio balilla a scopo di divertimento si & deciso di non applicare il regolamento ufficiale della
Federazione Italiana Calcio Balilla e quindi di non applicare tutte le sue regole che renderebbero in
questi casi il gioco lento e noioso. Aggregazione e divertimento, questo & I'obiettivo per rendere
piacevole il gioco del calcio balilla allinterno di Culture in festa.

REGOLAMENTO DEL BILIARDINO CALCIO BALILLA

1. L'iscrizione al torneo di calciobalilla e
regolamento.

gratuita e comporta l'accettazione totale del presente

2. Scopo del gioco e fare goal all'avversario.
3. Chisegna per primo 7 goal all'avversario vince la partita.
4. Ogni 7 goal si cambia campo.

5. A sorte si decide chi inizia il gioco. La pallina si posiziona nella zona difensiva e prima di essere
lanciata verso la porta avversaria deve essere fatta battere contro una sponda del campo di gioco.
Le palline successive andranno a chi ha subito goal.

6. E possibile passarsi la palla tra ometti di stecche diverse e anche della stessa stecca per un
massimo di 10 secondi. Trascorso questo termine bisogna effettuare un tiro, altrimenti si commette
fallo.

7. Se l'ultimo passaggio € effettuato tra 2 ometti della stessa stecca oltre i 10 secondi o se si ferma la
pallina, oppure se lo stesso ometto tocca la pallina 2 volte, prima di tirare in porta bisogna far
battere la pallina sulla sponda: in caso contrario si commette fallo.

8. Chitirain porta facendo girare la stecca piu di 360 gradi commette fallo.
9. |l pallonetto - ovvero quando la pallina scavalca una o piu stecche - non & consentito. Dopo un
pallonetto - anche fortuito - la palla deve essere fatta battere su una sponda prima di tirare

altrimenti si commette fallo.

10. Nel caso un giocatore commetta fallo - se la pallina passa all'avversario - sara concessa la regola
del vantaggio. In caso contrario essa verra rimessa dal centro. L'eventuale goal sara annullato.

11. Se la pallina entra in porta e ne esce fortuitamente, il goal sara considerato valido.
12. In caso di parita (7 a 7) verra applicata la regola del golden goal.
13. Se la pallina dovesse uscire dal tavolo, toccare i bordi superiori del campo o fermarsi in una

qualsiasi zona di campo non raggiungibile da alcun omino viene rimessa in gioco dalla difesa della
squadra che ha subito I'ultimo goal.

Per motivi organizzativi le iscrizioni al torneo di calciobalilla dovranno essere consegnate entro le ore
18,30 di giovedi 10 giugno presso la biblioteca comunale di via Cesare Battisti 29, telefono
0225077290.



Culture in festa
“"Torneo di Calciobalilla”

MODULO ISCRIZIONE

IL SOTTOSCRITTO:

TELEFONO:

NOME SQUADRA

DATA ISCRIZIONE:

FIRMA CONCORRENTT:

PER INFORMAZIONI - CHIARIMENTI E ISCRIZIONI CONTATTARE:

MASSIMO LEVATI — BIBLITECA COMUNALE: 02/25077290



